SCRATCH - Défi Graphique 2D = Niveau 2

L’objectif de ce défi est d’ordonner les blocs du programme pour que le crayon dessine la figure ci-dessous :

Les blocs disponibles sont les suivants :

avancer de @ pas

aller a x: y: o tourner C* de @ degrés

stylo en position d'écriture

répéter @ fois

/ relever le stylo

/ effacer tout




