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Algorithme de l'amitié - Big Bang Theory

https://youtu.be/k0xgjUhEG3U?si=ubXuMzD2-YIczLKS
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Définition

• Un organigramme permet de représenter de manière visuelle un 
algorithme.

 On l’appelle aussi parfois algorigramme

• Formes utilisées:
– Ellipse

• Début/fin

– Rectangle
• Action

– Parallélogramme
• Entrée/sortie
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Exercice 1
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Exercice 1

• Compléter avec le type d’instruction:

Fin

Sortie (affichage)

Début

Entrée (saisie au clavier)

Action (affectation)

Action (calcul)
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Exercice 1

• Construire l’organigramme correspondant
Début

Entrer un montant en EUR

Stocker dans montant

Résultat  8,3 x montant

Afficher résultat

Fin
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Exercice 1 - Remarque
• Comme une entrée est souvent composée de:

– l’affichage d’une question (invitation à entrer un type de donnée), 
– d’une entrée (saisie au clavier par l’utilisateur) 
– et du stockage de la réponse dans une variable,

• On simplifie l’organigramme en utilisant un seul bloc “entrée”:
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Exercice 2
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Exercice 2
ORGANIGRAMME

Variables utilisées :
   - Température 1
   - Température 2
   - Moyenne  
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Exercice 3
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Exercice 3
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Exercice 4
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Exercice 4

Demander var1

var 2 ← 7 *  ( var 1    +   2 )

Afficher la réponse 
est…
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Instructions conditionnelles

• On utilise le losange:
– 1 flèche d’entrée, 2 flèches de sortie (oui/non)
– Les conditions sont des questions (oui/non) ou des comparaisons (vrai/faux)

condition
oui

non
condition

nonoui

instruction

Instruction 2Instruction 1
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Exercice 5
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Exercice 5
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Application: Les boucles

instructiontest ?
non

oui

1) la boucle 

Répéter 
Une (ou des) instruction(s) 

jusqu’à ce qu’une condition soit satisfaite
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Application: Les boucles
2) La boucle 

• Ici il faut utiliser une variable compteur:
– On l’initialise avant la boucle
– On l’incrémente de 1 à chaque tour de boucle

Répéter 3 fois: 
“bonjour”
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Application: Les boucles

Répéter 3 fois:
Dire “bonjour”

“bonjour”

Compteur = 3 ?
non

oui

compteur  1

compteur  compteur+1

Initialisation:

Incrémentation:
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Exercice 6
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