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2025-2026 Activité sur la carte Microbit + Radio - Jeu de Shifumi - Aide

Méme programme sur les deux cartes :

lorsque le bouton A * est pressé

envoyer la chaine par radio

quand une donnée est regue par radio receivedString
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envoyer le nombre shifumi ¥ par radio
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montrer LEDs montrer LEDs

quand une donnée est recue par radio receivedNumber
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montrer LEDs au démarrage
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pause (ms) @LGECRYS

montrer nombre Score ¥

Le numéro du groupe Radio doit
étre le méme pour chaque groupe
de deux cartes, mais différent des
autres pour éviter les interférences




