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2025-2026 Activité sur la carte Microbit + Radio

Dans le chapitre 2, nous avons découvert la programmation sur la carte Microbit.

On rappelle que pour programmer cette carte, il faut la connecter a un ordinateur et ouvrir le site web
suivant :

https://microbit.org/fr/
(faire un clic droit pour ouvrir dans une nouvelle fenétre)

L'objectif de cette premieére activité sur les "objets connectés" est de faire communiquer deux cartes
microbit, par un systéme appelé "radio".

Votre microbit peut communiquer sans fil avec d'autres microbits en utilisant la radio. La radio est un
moyen d'envoyer et de recevoir des messages, et les BBC microbits peuvent utiliser des ondes radio

pour communiquer entre elles.

https://www.youtube.com/watch?v=rvymAr6WarQ

Envoyer un texte ou une valeur a une autre carte micro:bit et I'afficher.

« Afficher sur la carte réceptrice, la variable « receivedNumber » ou « receivedString » dans laquelle
est stockée I'information envoyée par la carte émettrice.

Sur la carte réceptrice, il suffit
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Sur la carte émettrice il est pressé). Il suffit de la faire glisser
dans l'instruction « afficher ».

Les instructions permettant de
communiquer de carte d carte sans fils, se
trouvent dans le menu « radio ».

possible d’envoyer une « chaine
de caractére » ou un nombre.

quond une donnée est recue par rodio receivedNumber
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La variable « recievedString »
contiendra le texte envoyé.

lorsque le bouton B =+ est pressé
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quand une donnée est reque par radie receivedString

afficher text receivedString



https://microbit.org/fr/
https://www.youtube.com/watch?v=rvymAr6WqrQ

Simuler le script et le tester dans la carte.

Quand le bouton A est pressé (Rep1)
sur la carte émettrice, la chaine de
caractére « Sl bordeaux » s’affiche
sur la carte réceptrice (Rep2).

Quand le bouton B est pressé (Rep1)
sur la carte émettrice, la valeur 2020
s’affiche sur la carte réceptrice (Rep2).

=

Envoyer la détection d’un capteur a une autre carte et I’afficher.

Les événements ainsi que les variables et les
instructions se trouvent dans les menus
« Entrées » et « Radio »

Carte émettrice

au démarrage

radio définir groupe o

lorsque le bouton B+ est pressé
afficher texte tespirature (* C)

envoyer le nombre température (* C) par radio

La carte émettrice envoie la valeur
de température stockée dans la
variable « température ».

Carte réceptrice

radio définir groupe °

quand une donnée est reque par rodio receivediumber

montrer nombre recelvedNumber

La carte réceptrice regoit la valeur
de température stockée dans la
variable « receivedNumber ».

Simulation

Un appui sur le bouton B (repl1) de la carte
émétrice  déclenche [I'affichage de la
température (rep2). Puis la carte réceptrice
affiche la température a son tour (rep3).

Essais sur carte émettrice

Le bouton B est activé sur la carte
émettrice.

Essais sur carte réceptrice

La carte réceptrice affiche la
température recue.

On peut faire de méme avec les autres varaibles, associées a l'accéllérométre

d la boussole ou au capteur de luminaosité.

accélération (mg) x =

niveau d’intensité lumineuse

direction de la boussole (°)




