
5e - Chapitre 2 : Programmation / Algorithmique : Projet : "Jeu de Pong"

Nous allons programmer un jeu très connu, le premier jeu vidéo réalisé sur console, sorti en 

novembre 1972.





Evolutions possibles : 

• Faire varier la vitesse de la balle au fur et à mesure du jeu.

• Lorsqu'un joueur atteint 10 points, sa raquette diminue de taille.

• Programmer une fin de jeu lorsque l'un des joueurs atteint un certain nombre de points.

• Faire varier l'angle de rebond sur les raquettes en fonction de l'endroit où la balle les 

touche.

• Faire apparaitre le score avec des grands chiffres comme dans le jeu original.


