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Activité sur la carte Microbit - Capteurs et programmation

Créée en 2015, la carte Microbit nous vient du Royaume Uni. Il s'agit d'un ordinateur mono-carte créé
par la BBC et qui contient plusieurs capteurs (et peut étre reliée a des actionneurs aussi)
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Microphone
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Capteur tactile

Matrice a LEDs 5x5
Boutons

configurables

E/S digitales et analogiques
Ll RRT Sortie 3,3 Vec

Compatibles SPI, UART et I12C
Encoches pour pinces crocodiles
Trous pour fiches bananes

LED d’activité USB
Connecteur JST

pour source externe 3 Vicc

Microcontroleur
Nordic nRF52833

Bouton marche,
arrét et reset

Accélérométre/boussole
ST LSM303AGR

Circuit USB

Pour en savoir plus sur toutes les fonctions de cette carte, cliquer ici.

Notre objectif dans cette activité est d'apprendre a programmer cette carte en utilisant ses
différents capteurs, et les actions qui peuvent étre déclenchées.

Pour programmer cette carte, il faut la connecter a un ordinateur et ouvrir le site web suivant :

https://microbit.org/fr/
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https://courstechnocollege.jimdofree.com/cycle-4/microbit-1/microbit-v2/
https://microbit.org/fr/
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N'hésitez pas a explorer les différents blocs de programmation (de type Scratch) avant de commencer
les exercices ci-dessous.

Vous avez entre les mains une Microbit version 2, donc tous les blocs sont disponibles.
Exercice 1 : Utilisation des différents capteurs :

Programmer la carte Microbit pour qu'elle :
* Affiche une coeur quand on appuie sur le bouton A
» Affiche un message de votre choix quand on appuie sur le bouton B
* Affiche une autre image quand on la secoue

» Affiche la température quand on appuie sur les boutons A + B

Exercice 2 : Utilisation spécifique du capteur de lumiére :
1. Programmer la carte Microbit pour qu’elle affiche la valeur de l'intensité lumineuse quand on
appuie sur le bouton A.
2. Modifier ce programme qu'elle afiche un smiley "sad" quand la luminosité est faible et "happy"
quand la luminosité est forte (remarques : pour le capteur de luminosité, la valeur 0 signifie

obscurité et 255 signifie lumiere vive, on pourra utiliser les tests "Si ... alors ... sinon"

Exercice 3 : Programmer la carte Microbit pour qu'elle affiche un nombre tiré au hasard entre 1 et 6

quand on la secoue.




Exercice 4 (plus difficile) : Programmer deux cartes Microbit pour qu'elles puissent communiquer par
radio, quand on clique sur le bouton A de la premiere carte, la deuxiéme recoit et affiche le message
"bonjour" et quand on clique sur le bouton A de la deuxiéme carte, la premiére recoit et affiche une

image.

Exercice 5 : Visiter ce lien et réaliser l'activité demandée.


https://microbit.org/fr/projects/make-it-code-it/spirit-level/

