
5e - Chapitre 2 : Programmation / Algorithmique : Exercices type "évaluation"

Les exercices suivants ne sont pas obligatoirement ceux qui seront dans le contrôle, mais ils sont du 
même type.

Exercice 1 : Les carreaux font 40 pixels de large, à l'aide du programme ci-dessous, dessiner le chemin du chat.
La position de départ est l' intersection des lignes où se trouve le chat.

Exercice 2 : Les carreaux font 40 pixels de large, à l'aide du programme ci-dessous, dessiner le chemin du chat.
La position de départ est l' intersection des lignes où se trouve le chat.
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