J}/° Chapitre 1 : Programmation

3eme

Exercice 1: Quel est |la tache réalisée par le programme ci-dessous?

Compléter la colonne de droite avec le type d’instruction correspondant a chaque bloc Scratch parmi

Début, Fin, Entrée, Sortie, Action

Programme (Scratch)

Type d’instruction

0= Ol Entre un montant en EUR: JEE 00 5

Compléter la construction de I'algorigramme avec les formes adaptées (au crayon et a la régle):

Début

i

Entrer un montant en EUR

i

Stocker dans montant

i

Résultat < 8,3 x montant

l

Afficher résultat

|

Fin

Organigramme simplifié:




Exercice 2: Placez dans I'ordre d’exécution correct les opérations suivantes permettant le calcul de la

moyenne de 2 températures saisies par |'utilisateur.

mémoriser température 2
calculer moyenne

demande de saisie température 2
demande de saisie température 1
affichage moyenne

mémoriser température 1

Compléter I'organigramme correspondant :

ORGANIGRAMME

Bonus: Réaliser le programme sous Scratch.

Variables utilisees :
- Température 1
- Température 2
- Moyenne




